Namen:

Opdracht A: loodrecht en evenwijdig

1.

2.

Teken een punt A en een punt B op 1200 mm afstand van elkaar.
Teken lijnstuk AB.

Teken een lijn k // AB op zo’'n manier dat de afstand 90 cm is.
Teken een lijn m L k. Zorg ervoor dat m lijnstuk AB snijdt.

Zet de goede tekentjes in je tekening als je dat nog niet gedaan had.
Teken alle punten op een afstand van 6 dm van punt B.

Laat een ander groepje jullie tekening controleren en controleer de tekening
van dat groepje. Helemaal goed? Zet er een krul bij.

Opdracht B: drie hoeken / driehoeken

1.

2.

3.

Teken deze hoeken. Tip: gebruik het touwtje om makkelijker te meten.
o /P =28°

e £Q =82°

e LR =132°

Schets hieronder AKLM met 2K = 37°, 2L = 68° en KL = 0,9 m.

Teken AKLM nauwkeurig met stoepkrijt.

Ga verder op de achterkant.



4. Laat jullie hoeken en jullie driehoek controleren door een ander groepje en
controleer de driehoek van dat groepje. Helemaal goed? Zet er een krul bij.

5. Wat voor soort hoek is 2K?
Wat voor soort hoek is 2L?
Wat voor soort hoek is 2zM?

6. Hoeveel graden is £M?
Hoeveel graden zijn de drie hoeken van de driehoek bij elkaar?

Opdracht C: nog een driehoek

1. Teken een ADEF met «D = 30°, £E = 60° en DE = 120 cm. Maak eerst
hieronder een schets met de gegevens voordat je gaat krijten.

2. Wat voor soort hoek is 2D?
Wat voor soort hoek is 2E?
Wat voor soort hoek is 2F?

3. Hoeveel graden is 2F?
Hoeveel graden zijn de drie hoeken van de driehoek bij elkaar?

Helemaal klaar? Maak een mooie wiskundige tekening met cirkels.



